Zajecia 3 — Rysowanie z zastosowaniem funkcji Revolve — wycigganie powierzchni wokot
osi oraz Pattern — kopiowanie obiektu.

Tto: Wygenerowanie prostego uktadu wydechowego

Cel: Uzycie r6znych operacji modelowania do
wygenerowania prostego uktadu wydechowego, m.in.
obrot, wycigganie, bryly podstawowe, ucinanie,
kopiowanie, zamrazanie.

1. Nalezy uruchomi¢ platform¢ Workbench i program
DesignModeler. Jako jednostki nalezy wybra¢ mm.

2. W pierwszej kolejnosci modelowania nalezy
na ptaszczyznie XY naszkicowac (wybierajac « \ )
Sketchl) powierzchni¢ w ksztalcie przedstawionym R
na rys. la definiujac wymiary:
e  wysokos$¢ =15 mm
e szeroko$¢ =4 mm
e promien tuku=1mm
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3. Nastepnie nalezy narysowang powierzchnie obroci¢. W tym celu nalezy z drzewa Tree
Outline wybra¢ narysowang powierzchni¢ (Sketchl) a nastepnie z paska menu wybrac¢ opcje
Revolve [#8Reehe |\ oknie Details View ustawié: Operation — Add material, Geometry —
wybra¢ Sketchl, Axis — wybra¢ X-Axis i zatwierdzi¢ Apply, kat — 360°. Nastepnie
wygenerowac bryle klikajac Generate (1b). Powierzchnia zostata obrocona wokoét osi X.

4. Kolejnym krokiem jest kilkakrotne powtorzenie
wygenerowanej bryly w ciggu (Ic). W tym celu nalezy

wybra¢ z menu Create opcj¢ Pattern a Body |ﬁ
W oknie Details View wustawi¢: Geometry — wybraé
utworzong geometri¢ (1 Body), Direction — wybra¢ o§ X-
AXxis oraz kierunek rozciggania -X (jak na rysunku obok).
Ustawi¢ wartosci FD1 = 4, FD3 = 15. Klikng¢ Generate.
Pojedyncze segmenty stykajace si¢ ze soba zostaly
automatycznie potgczone w jedng catos¢.




5. Kolejnym krokiem jest narysowanie rur po obu stronach
utworzonej bryty. Jak mozna zauwazy¢ po obu stronach 1
bryly rury sg réznej dtugosci. Aby narysowac rury bedziemy
uzywaé opcje  wyciagnigcia  (Extrude)  powierzchni
brzegowych bryty 1.

Extrude Face

W tym celu nalezy wybra¢ powierzchni¢ ktora chcemy
wyciagnac i klikng¢ Extrude. W oknie Details View ustawic:
Geometry — (utworzona powierzchnia), Direction Vector — X-
Axis (jak na rysunku), zatwierdzi¢ Apply.

Ustawi¢: Direction to Both — Asymmetric, Depth — 100,
Depth2 — 400, Operation — Add Material i klikng¢ Generate.

6. W nastgpnym kroku bedziemy
definiowa¢ cylinder wykorzystujac w tym

celu bryly prymitywne.

Z menu Create Menu wybra¢ Primitive —
Cylinder. W oknie Details of View
wybra¢:

- ptaszczyng XY

- operacje — Add Material

- Origin X Coordinate = -150 mm

- Origin Y & Z Coordinates =0 mm

- Axis X Component = -150 mm

- Axis Y & Z Components = 0 mm

- Radius = 30 mm

Generate.

Primitive
0. Cylinder

7. Dzielenie bryty przy uzyciu narzedzia Slice.
Przed przystgpieniem do dzielenia bryty nalezy ja zamrozi¢ wybierajac Tools i Freeze.

Cigcie przez petle

Ustawi¢ geometri¢ klikajac w o§ +Z. Wybra¢ z Create
Menu opcje Slice. W oknie Details View ustawi¢ Slice
Type na Slice by Edge Loop. Ustawi¢ dwie krawedzie
jak na rysunku, wybierajac je z wcisnietym klawiszem
Ctrl. Potwierdzi¢ wybor — Apply i Generate. Powstaty 3
bryty (3 bodies).
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Cigcie przez powierzchnig
Wybra¢ z Create Menu opcje Slice. W oknie Details
View ustawi¢ Slice Type na Slice by Surface. Wybraé
jedng powierzchnie w Target Face 1 zatwierdzic.
Ustawi¢ Slice Targets na All Bodies i Bounded Surface
na No. Generate.

Ta samg operacj¢ nalezy wykona¢ po
drugiej stronie duzego cylindra.
Ostatecznie utworzyliSmy 5 bryt.
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8. Rysowanie tlumika

Nalezy wybra¢ powierzchnig, do ktérej bedzie

Sketching. Klikna¢ przycisk Look At. &

Z menu View nalezy wybra¢ Wireframe. Z

Create Plane,

przylagczony tlhumik 1 przej$¢ do zakladki | sehaecue

€

narzgdzi rysowania wybrac¢ elips¢ i narysowaé
elipsg, ktorej srodek bedzie umieszczony w poczatku
ukladu wspotrzegdnych (musi wyswietlic si¢ P).
Promienie elipsy wynoszg 70 i 40 mm. Z menu View
nalezy wybra¢ Shaded Exterior and Edges. Wracamy do
zaktadki modelowania 1 wyciggamy narysowany szkic
(Extrude) na 200 mm wybierajac Operation jako Add
Frozen. Zatwierdzi¢ klikajac Generate.

9. Rysowanie dwoch mniejszych rurek dochodzacych do ttumika

Do utworzenia rurek wykorzystamy bryly
prymitywne (cylindry). Tylko jedna rurka bedzie
narysowana, druga zostanie wstawiona przez
skopiowanie.
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maja by¢ przymocowane rurki. Wybra¢ New

Plane i utworzy¢ ptaszczyzne (Generate). Si%

Z menu Create Menu wybra¢ Primitive -

Create Plane and
Primitive relative

Nalezy wybra¢ powierzchni¢ ttumika, do ktorej | tenewpiane

Create mirror

copy using ’ l
existing XYPlane

N

Cylinder. W oknie Details of View aktywowac

Base Plane — wstawi¢ nowo utworzong ptaszczyzne wybierajac jg z drzewa Tree Outline i

zatwierdzi¢ Apply.



Nastepnie wybrac:

- Operacje — Add Frozen

- Origin X Coordinate = 40 mm

- Origin Y & Z Coordinates = 0 mm
- Axis Z Component = 150 mm

- Axis X & Y Components = 0 mm
- Radius = 10 mm

Generate.

10. Utworzenie drugiej rurki.

Z menu Create Menu wybra¢ Body Operation. W oknie Details
of View ustawi¢ Type na Mirror oraz aktywowac Bodies
selection — wybra¢ pierwszg rurke i klikng¢ Apply. Ustawic
Preserve Bodies na Yes i Mirror plane na XYPlane (ptaszczyzne
wybieramy z drzewa Tree Outline) i klikng¢ Apply. Generate.

Jezeli poprawnie wykonaliSmy wszystkie czynno$ci nasza
geometria powinna sktada¢ si¢ z 8 Parts i 8 Bodies.

Create angled

11. Kolejnym etapem jest skosne ucigcie nowych rurek. | piane, useasa
Wykorzystamy opcje Slice by plane. Sl

delete bodies

Najpierw nalezy utworzy¢ ptaszczyzne na okragltym brzegu rurki. \ —
W tym celu wybieramy powierzchnie rurki, klikamy New Plane i ﬂy

ustawiamy Transform 1 (RMB) na Offset Z i Value 1 na -20 mm
oraz Transform 2 (RMB) na Rotate about X i Value 2 na 15. Generate.

Z menu Create Menu wybra¢ Slice. W oknie Details of View ustawi¢ Slice Type to Slice by
Plane. W Base Plane ustawi¢ nowo utworzong powierzchnig¢ i zatwierdzi¢ Apply. Generate.

Z menu Create Menu wybra¢ Body Operation. W oknie Details of View ustawi¢ Type na
Delete, aby usung¢ zbedna czes¢ rury. W Bodies Selection wybra¢ dwie czgéci rur, ktore majg
by¢ usuniete. Zatwierdzi¢ Apply. Generate.

12. Formowanie 1 Partu — #gczenie bryt

W drzewie Tree Outline 8 Parts, 8 Bodies nalezy
zaznaczy¢ wszystkie 8 partow Solid (uzywajac
przycisku Ctrl), klikng¢ prawym przyciskiem
myszy 1 wybra¢ Form New Part. Nowa czes$¢ taczy
wszystkie Bodies w 1 Part.




