Woprowadzenie do Ansys DesignModeler
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A. Uruchomienie programu Workbench

Start > All Programs > ANSYS -> Workbench
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D. Kroki tworzenia geometrii

Przed tworzeniem geometrii nalezy zmieni¢ widok korzystajac z opcii
“Look At” dostepniej w menu gtdéwnym lub pod przyciskiem RMB

1) Wybierz narzg¢dzie "Prostokat" i umie$¢ kursor na poczatku uktadu
wspotrzednych. Pokazuje si¢ symbol "P", kliknij, przytrzymaj i
przeciagnij, a nastepnie zwolnij, aby utworzy¢ prostokat.
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Zanim przejdziesz dalej, kliknij na ikon¢ "Zoom to fit" (lub wybierz z
menu RMB). Teraz wybierz narzgdzie "okrag" i kliknij w przyblizonej
lokalizacji w obrgbie prostokata, gdzie bytoby centrum, przeciagnij i
zwolnij, aby utworzy¢ koto.

Nastepnie nalezy sformalizowac¢ szkic przez dodanie wymiarow.

3.1) Szerokos$¢ prostokata: Wybierz wymiar z przybornika, pozostaw
ustawienie jako domyslny wybor czyli "General". Kliknij na gorne;j
linii prostokata, aby wys$wietli¢ wymiar horyzontalny, czyli "H1".
Przesun mysz w gore powyzej prostokata. Kliknij ponownie, aby
umiesci¢ wymiar.

3.2) Wysoko$¢ prostokata: Wybierz "General". Kliknij prawa lini¢
prostokata, aby wyswietli¢ wymiar wysokosci. Przesun kursor
myszy, aby wybra¢ lokalizacj¢ dla wymiaru. Kliknij, aby umiescic
wymiar.

3.3) Srednica kota: Wybierz "General". Kliknij na kole, aby wyswietli¢
wymiar $rednicy. Przesun kursor myszy, aby wybrac¢ lokalizacje dla
wymiaru. Kliknij, aby umiesci¢ wymiar.

3.4) Pozioma odlegtos¢ srodka kota: Wybierz "General". Kliknij na
srodku okregu, a nastepnie kliknij na lewej pionowej krawedzi
prostokata. Przesun kursor myszy, aby wybra¢ lokalizacje dla
odleglosci horyzontalnej. Kliknij, aby umiesci¢ wymiar.

3.5) Pionowa odlegtos¢ srodka kota: Wybierz "General". Kliknij na
srodku okregu a nastepnie kliknij na dolnej poziomej krawedzi
prostokata. Przesun kursor myszy, aby wybra¢ lokalizacje dla
wymiaru pionowego. Kliknij, aby umiesci¢ wymiar.

Nastepnie zmodyfikuj wartosci dla kazdego wymiaru: poziomy bok
prostokata: 75 mm, pionowy bok prostokata: 50 mm, $rednica okrggu:
20 mm, odleglto$¢ pozioma okregu od Sciany prostokata: 20 mm,
odleglos¢ pionowa okregu od Sciany prostokata: 30 mm.

Uzyj funkcji "Przesun"-move w przyborniku wymiaru, aby przesunac
wymiary. Wybierz opcje "Move" w przyborniku Wymiary. Kliknij na
wymiar do przeniesienia. Przesun kursor myszy, aby wybra¢ pozycje dla
wymiaru. Kliknij, aby umiesci¢ wymiar.

W ostatnim etapie nalezy wyswietli¢ warto$ci wymiarow wybierajac w
zaktadce Sketching zaktadke Dimensions i opcj¢ Display Value.



